REC-Server
Allgemeine Funktionsweise
Server und Client verwenden das TCP-Protokoll.
Der REC-Server hat einen eigenen Thread, der auf Anmeldungen von Clients wartet. Für jeden Client, der sich angemeldet hat, wird ein neuer Thread gestartet, der auf Nachrichten des Client wartet. Sobald die Nachricht vom Client übertragen wurde, wird diese verarbeitet und sofern die Daten richtig sind, in eine Datenbank gespeichert. Kommen in der Datenbank für den jeweiligen Client auch Ausgänge vor, wird der Status dieser an den Client gesendet, die Datenbankverbindung geendet und der Thread geschlossen.

Projektfunktion // Bitte eine andere Überschrift wählen
Server und Client müssen ein eigenes Protokoll vereinbaren, da es sonst zu Übertragungsfehler kommen kann. Hierfür gibt es mehrere Varianten:
· Nachrichten haben eine feste Länge
· Länge der Nachricht wird am Anfang übertragen
· Nachrichten enden mit einem definierten String
In diesem Projekt wurde die dritte Variante gewählt und alle Nachrichten enden, aus dem Grund der XML-Schnittstelle, mit dem String „</Device>“. Das bedeutet, der InputStream wird solange gelesen, bis dieser String gefunden wurde. Aufgrund eines Hardwaredefekts kann es allerdings vorkommen, dass dieser String nie übertragen wird. Deshalb wurde für die Übertragungsdauer ein Zeitfenster von 2 Sekunden gewählt.
Sobald die Übertragung abgeschlossen ist, beginnt die Verarbeitung. Für jeden Sensor, der übertragen wurde, wird die Methode „putValue“ der Classe „SQL_Handler“ aufgerufen.
Nach der Verarbeitung der Übertragenen Daten, wird die Methode „getValues“ der Klasse „SQL_Handler“ aufgerufen, die alle Ausgänge zu den jeweiligen Client liefert.
Trat während dieser Vorgänge ein Fehler auf, wird dieser an den Client gesendet und auch in der Conole ausgegeben.
Zum Schluss, wird die Datenbankverbindung beendet und der Thread geschlossen.


Um den Zusammenhang verständlicher zu gestalten, wurde ein Klassendiagramm angefertigt:
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ErrorHandling
Errlevel im Bereich von 1000 bis 1999 betreffen die Klasse Handler. ErrorLevel im Bereich von 2000 bis 2999 betreffen die Klasse SQL_Handler.
ErrorLevel 1000 = Die Übertragung vom Client hat 2 Sekunden überschritten. Überprüfen ob der Endestring richtig übertragen wird „</Device>“.
ErrorLevel 1001 = Input/Output Fehler. Fehler könnte bei der Übertragung entstanden sein.
ErrorLevel 1002 = Die Übertragung entspricht nicht der Schnittstellendefinition.
ErrorLevel 1003 = Clientverbindung konnte nicht beendet werden.
ErrorLevel 2000 = MySQL-Klasse konnte nicht geladen werden (Betrifft R.E.C.-Server). Dieser Fehler muss im Code behoben werden.
ErrorLevel 2001 = Verbindung zur Datenbank konnte nicht hergestellt werden. Problem kann nur im Programmcode behoben werden.
ErrorLevel 2002 = Statement konnte nicht vorkompiliert werden. Datenbankeinstellungen sind zu Prüfen.
ErrorLevel 2100 = MySQL-Klasse konnte nicht geladen werden (Betrifft R.E.C.-Server). Dieser Fehler muss im Code behoben werden.
ErrorLevel 2101 = Verbindung zur Datenbank konnte nicht hergestellt werden. Dieser Fehler muss im Programmcode geändert werden (Konstruktoraufruf überprüfen).
ErrorLevel 2102 = Statement konnte nicht vorkompiliert werden. Datenbankeinstellungen sind zu Prüfen.
ErrorLevel 2200 = Es besteht keine Verbindung zur Datenbank. Fehler im Programmcode.
ErrorLevel 2201 = Fehler beim konstruieren des Statements. Fehler im Programmcode.
ErrorLevel 2202 = Fehler beim Ausführen des Statements. Select könnte einen Fehler enthalten. Empfangene Werte auf nicht erwünschte Zeichen („ ‚‘ , ..) prüfen.
ErrorLevel 2300 = Es besteht keine Verbindung zur Datenbank. Fehler im Programmcode.
ErrorLevel 2301 = = Fehler beim konstruieren des Statements. Fehler im Programmcode.
ErrorLevel 2302 = Fehler beim Ausführen des Statements. Select könnte einen Fehler enthalten.
ErrorLevel 2303 = Fehler beim Auslesen des ResultSets. Überprüfung enthaltenen Daten in der Datenbank.
ErrorLevel 2400 = Statement konnte nicht beendet werden.
ErrorLevel 2401 = Verbindung zur Datenbank konnte nicht beendet werden.
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